
U N I V E R Z I T E T     U     B E O G R A D U 
ELEKTROTEHNIČKI FAKULTET 

KATEDRA ZA ELEKTRONIKU 

 

 

 
 

Računarska elektronika 
Uputstvo za instalaciju razvojnog okruženja VS2017 i kreiranje MASM projekta 

 

Verzija 1.0 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Asistent  

ms Haris Turkmanović 

 

 

 

 

Februar 2020 



2 

 

Sadržaj 
 

 

1. Instalacija razvojnog okruženja VS2017 ........................................................................................ 3 

2. Kreiranje MASM projekata ............................................................................................................ 4 

2.1. Kreiranje osnovnog MASM projekta ...................................................................................... 4 

2.2. Pokretanje osnovnog asemblerskog projekta ........................................................................ 10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3 

 

1. Instalacija razvojnog okruženja VS2017 
 

Instalacija razvojnog okruženja VS2017 vrši se posredstvom programa VS2017 Installer čiji je 

grafički interfejs prikazan na slici 1.11.  

 

Pre nego nastavimo sa instalacijom razvojnog okruženja VS2017, u okviru ovog grafičkog 

interfejsa potrebno je izvršiti selektovanje odgovarajućih opcija kako bi se prilikom instalacije 

razvojnog okruženja instalirale sve komponente neophodne za kreiranje MASM projekata u ovom 

razvojnom okruženju. Ti koraci su: 

1) U okviru Workloads opcija selektovati: 

a) .NET desktop development 

b) Desktop development with C++ 

c) Universal Windows Platform development 

 

2) Nakon selektovanja opcija 1a, 1b i 1c, u desnom delu instalacionog okruženja ispod dela 

označenog sa Installation Details, izlistane su opcije koje moguće dodatno uključiti prilikom 

instalacije. Pored već selektovanih (čekiranih) opcija neophodno je selektovati i opciju 

Windows 10 SDK 10.0.14393.0.  

Nakon selektovanja svih navedenih opcija, korisnički interfejs programa VS2017 Installer 

izgleda kao na slici 1.2. 

 

 
1 Na računaru na kome je pisan ovaj document je prethodno instaliran VS2017 i zbog toga, ukoliko prvi put instalirate 

VS2017, postoje male razlike u izgledu korisničkog interfejsa VS2017 Installer 

1.1 - Početni izgled grafičkog interfejsa programa VS2017 Installer 

1.2 - Izgled grafičkog interfejsa programa VS2017 nakon selektovanja odgovarajućih opcija 
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Sada je neophodno kliknuti na dugme Modify (u slučaju da prvi put instalire VS2017 ovo dugme 

nosi naziv „Install“ ili „Install while downloading“) nakon čega kreće proces instalacije programa. 

Na kraju instalacije, potrebno je pokrenuti VS2017 kako bi se uverili da je instalacija uspešno odrađena. 

2. Kreiranje MASM projekata 
 

Prilikom pisanja programa u MASM programskom jeziku uvek polazimo od istog (osnovnog) 

koda i iste konfiguracije projekta. Da bi eliminisali potrebu da prilikom kreiranja novih asemblerskih 

projekata stalno iznova vršimo konfiguraciju projekata i ponovno pisanje osnovnog asemblerskog 

koda, najpre ćemo objasniti proceduru za kreiranje osnovnog (template) asemblerskog projekta pod 

nazivom MASMProject. U okviru ovog uputstva, u vidu posebne kratke sekcije, biće objašnjeno kako 

se pokreće prethodno kreirani osnovni projekat. Nakon toga, zbog potrebe da neki projekti iz predmeta 

Računarska elektronika koriste posebne biblioteke (na primer Irvine32) 

2.1. Kreiranje osnovnog MASM projekta 
 

Nakon uspešne instalacije razvojnog okruženja VS2017, potrebno je izvršiti kreiranje osnovnog 

( template) projekta koji će predstavljati polaznu tačku pri razvoju koda u MASM programskom jeziku. 

Potrebno je naglasiti da ovaj projekat ne sadrži podešenu Irvine32 biblioteku i da kao takav nije 

pogodan za izradu projekata koji se mogu realizovati korišćenjem ove biblioteke. U nastavku ovog 

uputstva biće objašnjena i procedura dodavanja funkcionalnosti iz Irvine32 biblioteke, međutim najpre 

je neophodno da kreiramo osnovni polazni projekat. 

1.3 - Izgled grafičkog interfejsa nakon pokretanja programa VS2017 
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Kao prvi korak ka kreiranju osnovnog projekta neophodno je kreirati prazan Visual C++ 

projekat. To se postiže tako što se u okviru početnog grafičkog interfejsa programa VS2017 odabere 

opcija File-New-Projects nakon čega se otvara prozor kao na slici 2.1.  

U okviru prozora sa slike 2.1 potrebno je selektovatti prazan projekat. To se postiže tako što se 

u levom delu ovog prozora odabere Visual C++ nakon čega se u okviru centralnog dela prozora sa 

slike 2.1 izlistaju svi Visual C++ projekti. U našem slučaju  potrebno je selektovati Empty project. 

Sada je još samo ostalo da podesimo nazive projekta u okviru donjeg dela prozora sa slike 2.1. Nakon 

svih podešavanja dobijamo izgled prozora kao na slici 2.2.  

Da bi kreirali novi projekat potrebno je kliknuti na OK dugme koje se nalazi u donjem desnom 

uglu prozora sa slike 2.2. Nakon toga, dobijamo izgled grafičkog interfejsa programa VS2017 kao na 

slici 2.3.  

 

2.1 - Prozor za kreiranje novog projekta 

2.2 - Izgled prozora za kreiranje novog projekta nakon svih podešavanja 

5 
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Da bi bilo moguće kompajliranje našeg MASM template projekta, neophodno je izvršiti dodatna 

podešavanja projekta koja su dostupa u okvriu opcije Project-Properties. Nakon odabira ove opcije 

otvara se prozor kao na slici 2.4. 

Sa leve strane potrebno je kliknuti na opciju Linker a zatim u okviru ove opcije odabrati opciju 

System nakon čega dobijamo izgled kao na slici 2.5. 

2.3 - Grafički interfejs nakon kreiranja novog projekta sa naznačenim glavnim delovima 

2.4 - Prozor za podešavanje opcija projekta 
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  U okviru prozora sa slike 2.5. potrebno je podesiti opciju SubSystem na vrednost Console 

(/SUBSYSTEM:CONSOLE) nakon čega smo završili sa podešavanjima u okviru opcije Linker-System. 

Sada je potrebno kliknuti na dugme OK i izaći iz prozora sa slike 2.5.  

Nakon izlaska iz prozora sa slike 2.5 vraćamo se u glavni projekat i izgled grafičkog interfejsa 

je kao na slici 2.3. Potrebno je izvršiti još jedno podešavanje koje je dostupno nakon desnog klika na 

MASMProject (u okviru Solution Explorer-a) a zatim odabira opcije Build Dependencies-Build 

Customizations kao što je prikazano na slici 2.6. 

 

 

  

2.5 - Opcija: Linker-System 

Desni klik 

2.6 - Pokretanje opcije Build Dependencies-Build Customizations 
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Nakon pokretanja opcije Build Dependencies-Build Customizations kao što je prikazano na slici 

2.6. dobijamo prozor kao na slici 2.7. 

U okviru opcija sa slike 2.7. potrebno je odabrati opciju masm(.targets, .props) i potvrditi 

podešavanja klikom na dugme OK nakon čega se opet vraćamo u glavni grafički interfejs koji je 

prikazan na slici 2.3.  

Da bi završili sa kreiranjem našeg Template projekta ostaje nam još samo da kreiramo jedan 

glavni Source asemblerski fajl. To se postiže odabirom opcije Add-New Item koja je dostupna nakon 

desnog klika na MASMProject u okviru Solution Explorer dela glavnog grafičkog interfejsa. Nakon 

pokretanja ove opcije dobijamo prozor za kreiranje novih programskih fajlova. Izgled ovog programa 

prikazan je na slici 2.8. 

U okviru levod dela prozora sa slike 2.8. potrebno je odabrati Visual C++ nakon čega se u 

centralnom delu prozora otvara lista sa tri podržana fajla od koji su samo dva bitna za naš dalji rad. Ti 

fajlovi su: 

1) C++ file (.cpp) – Source fajl u okviru projkta 

2) Header File (.h) – Include fajl u okviru projekta 

Da bi kreirali osnovni (template) projekat koji ćemo kasnije nadograđivati, neophodan nam je 

samo jedan Source fajl. Kreiranje Source fajla se postiže tako što u centralnom delu prozora sa slike 

2.8. odaberemo C++ file (.cpp) a zatim u okviru  Name opcije (donji levi ugao prozora sa slike 2.8) 

definišemo naziv fajla2. U našem slučaju, naziv fajla je main.asm (videti fusnotu 2). Nakon definisanja 

 
2 Prilikom definisanja naziva MASM source fajlova neophodno je na kraju naziva fajla dodati .asm ekstenziju. Uslučaju 

definisanja MASM include fajlova neophodno je definisati ekstenziju .inc 

2.7 – Opcija Build Dependencies-Build Customizations 

2.8 - Prozor za kreiranje novih fajlova u okviru projekta 
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naziva Source fajla, klikom na dugme Add izvršili smo kreiranje tog fajla nakon čega se vraćamo na 

glavni grafički interfejs koji sada ima izgled kao na slici 2.9. 

U main.asm fajl sada je potrebno prekopirati sledeći sadržaj koji predstavlja minimalni deo koda 

potreban za kompajliranje jednog asemblerskog projekta: 

 

Nakon kopiranja koda u main.asm fajl potrebno je sačuvati sadržaj fajla koristeći opciju File-

Save a zatim kompajlirati projekat koristeći opciju Build-Build Solution nakon čega dobijamo izgled 

glavnog grafičkog interfejsa kao na slici 2.11. 

2.9 - Glavni grafički interfejs nakon kreiranja prvog Source fajla 

.386 

.model flat, stdcall 

.stack 4096 

 ExitProcess proto, dwExitCode:dword 

.data 

        ;variables are here 

.code 

    main proc 

        ; code is here 

    invoke ExitProcess, 0 

    main endp 

end main 
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Na osnovu rezultata kompajliranja koji je prikazan na slici 2.11. možemo zaključiti da je proces 

konfigurisanja Template projekta uspešno završen. Sada ostaje da samo sačuvamo projekat kako bi 

omogućili njegovo ponovno korišenje. To se postiže procesom eksportovanja projekta koji se započinje 

odabirom opcije Project-Export Template nakon čega je potrebno slediti niz podešavanja prikazanih 

na slikama  2.10a-2.10b3. 

2.2. Pokretanje osnovnog asemblerskog projekta 
 

Nakon što smo u prethodnoj sekciji objasnili proceduru za kreiranje osnovnog asemblerskog 

projekta, potrebno je objasniti kako se u okviru VS2017 razvojnog okruženja pokreće prethodno 

kreirani osnovni projekat.  

Prvi korak u pokretanju projekta je da odaberemo pociju File-New-Project nakon čega se otvara 

prozor kao što je prikazano na slici  

 

 

 
3 Na slici 2.10b, opcije Template Description i Icon Image nisu obavezne! 

2.11 - Glavni grafički interfejs nakon uspešnog kompajliranja template projekta MASMPRoject 

2.10 - Opcije za eksportovanje projekta 

a) b) 
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Da bi kreirali projekat na osnovu prethodno kreiranog osnovnog (template) projekta neophodno 

je u okviru prozora sa slike 2.13 odabrati MASM project a zatim definisati imena projekta. Nakon toga 

potrebno je kliknuti na dugme OK usled čega dolazi do kreiranja projekta. Izgled grafičkog interfejsa 

nakon razvojnog okruženja VS2017 nakon kreiranja projekta prikazan je na slici 2.12 

Nakon kreiranja prvog asemblerskog projekta baziranog na osnovnom MASM projektu možemo 

započeti razvoj našeg koda. Na slici je prikazan primer koji implementira funkcionalnost sabiranja 

brojeva A i B. 

 

 

 

2.13 - Izgled prozora za kreiranje novog projekta 

2.12 - Grafički interfejs nakon kreiranja projekta 
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2.14 - Sabiranje dva broja u MASM projektu 


